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SUTAZNY PORIADOK PRE MAJSTROVSKE SUTAZE DRUZSTIEV BSZ
3., 4. a 5.LIGY V PRAKTICKOM SACHU

ORGANIZACIA SUTAZI 3., 4.a5. LIGY V PRAKTICKOM SACHU.

Sataze druzstiev uvedenych lig v praktickom Sachu s organizované v ramci Bratislavského kraja.

V ramci kraja je vypisovana 3., 4. a skupiny 5. ligy, v ktorych Startuje maximalne po 14 druzstiev
s maximalne 8 hraémi. Pripadné Upravy urli VV BSZ pred zaciatkom sutaze.

Otazky postupu a zostupu vo vSetkych sutaziach spresni kazdoroCne riadiaci organ sitaze podia
poctu prihlasenych druZstiev v jednotlivych sutaZiach. Standardne sa zachovava tento princip:

z 3. ligy do 2. ligy postupuje vitazné druzstvo a do 4. ligy zostupuje posledné druzstvo plus
pocet druZstiev zostupujucich z 2. ligy do 3. ligy Bratislavského kraja,

zo 4. ligy do 3. ligy postupuju dve druzstva (prvé a druhé) a do 5. ligy zostupuje posledné
druzstvo plus pocet druzstiev zostupujucich z 3. ligy. Zostupujuce druzstva sa zaraduju do
5. ligy podla Uzemnej prisluSnosti, t.j. do Bratislavskej druzstva z Bratislavy, do vidieckej
druZstva z Bratislavy vidieka,

z 5.A ligy (Bratislava-mesto) do 4. ligy postupuju dve druzstva (prvé a druhé alebo vitazi
skupin) a z 5.B ligy (Bratislava- vidiek) postupuje do 4. ligy jedno vitazné druzstvo.

RIADIACI ORGAN SUTAZI

Sutaze druzstiev riadi Vykonny vybor Bratislavského Sachového zvazu (VV BSZ) prostrednictvom
svojej Sportovo-technickej komisie (STK). Riadiaci organ sutaZe pripravi najneskor 4 tyzdne pred
Zrebovacou schédzou rozpis sutaze a menuje riaditelov jednotlivych sutazi, ktori buda riadit
prislusnid sutaZz pocas jej trvania. V obdobi trvania sutaze riaditelia jednotlivych satazi vydavaju
Spravodajcu sutaze spravidla 5-6 krat, kde su zavazne pokyny k sutazi a prehlad priebehu sutaze.

Na zapasy modze Rozhodcovskd komisia BSZ delegovat po suhlase STK kvalifikovanych
rozhodcov. Pre 3. - 5. ligy nie je povinné delegovanie rozhodcu. Ak si rozhodcu vyZiada niektoré
druZstvo, uhradi jeho odmenu. Ak rozhodcu vyZiada riaditel sutaze, STK BSZ alebo VV BSZ,
uhradi jeho odmenu VV BSZ. Stretnutia, na ktoré nebol vyZziadany a delegovany rozhodca, moéze
rozhodovat po dohode kapitanov oboch druZstiev pritomny kvalifikovany rozhodca alebo jeden
Z nich. Ak sa kapitani nedohodnu, rozhoduje kapitan uréeny Zrebom. Meno rozhodcu sa uvedie do
zapisu o stretnuti a rozhodca je povinny podpisat zapis o stretnuti. (Poznamka: Je vhodné aby
funkcie rozhodcu a kapitana vykonaval hrag, ktory absolvoval kurz rozhodcu minimalne 3.triedy.)

SYSTEM SUTAZE DRUZSTIEV

VSetky sutaze druzstiev sa hraju spravidla jednokolovo systémom kazdy s kazdym podia
vyZrebovania. Druzstvo uvedené podla vyZrebovania na prvom mieste je usporiadatelom stretnutia.
V sutaZiach hranych formou dvoji€iek alebo Stvori€iek ur€i farbu figarok na prvej Sachovnici rozpis
sutaZe. V dalSich sutaZziach ma usporiadatel na prvej Sachovnici biele figarky. Na nasledujucich
Sachovniciach sa farba figarok strieda.

Pocet postupujucich z nizSej do vySSej sutaze je uréeny v odseku 1.3. Pravo postupu ma ten
Ucastnik, ktory sa umiestnil na postupovom mieste. Ak sa druZstvo na postupovom mieste vzda
postupu, prechadza toto pravo na najblizSie nasledujuce druzstvo. Ak ani toto druzstvo nechce
postupit, rozhodne o volnom mieste vo vy33ej sttazi STK.

V pripade neprihlasenia sa niektorého druzstva do sutaZze do stanoveného terminu (spravidla do
31.08), uvoflnené miesto obsadzuje najvySSie umiestnené vypadavajuce druzstvo okrem

1. september 2008 Sportovo-technicka komisia Bratislavského Sachového zvazu 1/8



3.4.

3.5.
3.6.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5,

4.6.

4.7.

4.8.

5.1.

Sut'azny poriadok pre majstrovské sit'aze druzstiev 3., 4. a 5. ligy Bratislavského kragja

posledného druzstva, ktoré v kazdom pripade vypadava. Pripadné dalSie pravo obsadit uvolnené
miesto ziskava najlepSie umiestnené nepostupujice druzstvo z nizSej sutaze.

Druzstvo mb6ze byt preradené do nizSej sutaZze, ked oto poziada do 31.8. V tomto pripade
prednostne obsadzuje uvolnené miesto najvysSie umiestnené vypadavajluce druzstvo z rovnakého
uzemného Elenenia ako je preradené druzstvo okrem posledného druZstva, ktoré v kazdom pripade
vypadava. Pripadné dalSie pravo obsadit uvolnené miesto ziskava najlepSie umiestnené
nepostupujuce druzstvo z nizSej sutaze.

O d'alsom mimoriadne uvolnenom mieste v sutazi rozhodne STK do stanoveného terminu.

STK stanovi &asovy plan. Stretnutia je povolené predohravat a nie odkladat. K zmenam méze
dochédzat len z vdZznych pri€in. V pravomoci riaditefa sutaze je povolovat predohravanie, resp.
posun zaCiatkov v ramci dna. Na odloZenie stretnutia je potrebny okrem suhlasu riaditela sutaze aj
sthlas STK. STK stanovi v rozpise postup, kedy najneskér maju odohrat vzajomny zapas dve
druzstva toho istého oddielu (spravidla do 4. kola sutaze) a vyjadri sa k moznosti predohrat
stretnutia poslednych dvoch kél.

UCASTNICI SUTAZI DRUZSTIEV

Do sutazi sa mozu prihlasit druzstva Sachovych oddielov a klubov. Opravnenost Startu druzstva
v sutazi posudi na zéklade vysledkov minulého ro¢nika VV BSZ prostrednictvom svojej STK.

Kazdy Sachovy oddiel alebo klub méze do satazi prihlasit fubovolny pocet druzstiev. Hrac druzstva
materského oddielu nizSej sutaze mdZze byt zaradeny mimo zakladnej zostavy druzstva tohto
oddielu alebo klubu vo vyS3ej sutazi. Pokial hra v jednej skupine sitaze viac druzstiev toho istého
oddielu alebo klubu, musia byt tieto druzstva na sebe Uplne nezavislé.

V sGtaziach riadenych SSZ mézu Startovat len &lenovia SéZ,thori maju zaplateny hracsky poplatok
na prislusny rok, naturalizovani cudzinci a drzitelia licencie SSZ pre cudzinca.

Dokladom totoznosti hraca je obCiansky preukaz, cestovny pas, vodi¢sky preukaz, ¢lensky preukaz
SSZ. Druzstvo mbze pre sutaz vyuzivat fotokdpiu dokladov totoZnosti overenu riaditelom sutaze.
Bez hodnoverného dokladu totoZnosti rozhodca nemusi povolit nastipenie hraa na zapas pokial
ho nepozna.

Kazdy registrovany hrd¢ modZe za poplatok poZiadat o vydanie licencie na Start za iné druzstvo
v majstrovskych sutaziach druzstiev (vlastného alebo cudzieho klubu).

Klub si moze zaradit do druzstva fubovolny pocet cudzincov. Opravnenost Startu cudzinca
v sUtaziach druzstiev SSZ posudzuje matrika SSZ po poZiadani a zaplateni poplatku. Suhlas
vyjadruje vydanim licencie pre cudzinca.

Cudzincom bez vynimky a muzom nad 18 rokov sa vydava licencia typu A.

Mladym hra¢om do 18 rokov (t. j. tym, ktori 01.01. roku zadiatku sutaze nedovrSili 18 rokov)
a Zzendm sa vydava licencia typu B.

Pocet licencii je neobmedzeny.

V jednej skupine sutaze méze byt hra¢ uvedeny len na jednej slupiske druzstva.

POVINNOSTI DRUZSTVA

Osobné doklady

V sGtaziach riadenych BSZ méZu Startovat len &lenovia SSZ, ktori maju zaplateny registragny
a hragsky prispevok pre prislusny rok a drzitelia licencie SSZ pre cudzinca. Prislusnost k SSZ sa
preukazuje &lenskym preukazom SSZ resp. musi byt uvedeny v matrike élenov SSZ uvedenej na
internetovej stranke SSZ. Clenstvo v SSZ a vydané licencie do danej sitaze overi pred zagiatkom
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sutaze riadiaci organ sutaze (riaditel ligy) po predloZeni supisiek, spravidla na Zrebovacej schddzi.
Po skontrolovani osobnych dokladov hraca pred satazou, riadiaci organ sutaze méze povolit Start
poCas sutaZze aj na iny preukaz totoznosti s fotografiou. Pred stretnutim rozhodca skontroluje
totoZznost hra€a podla ¢lanku 4.4

Supiska druzstva

KaZdé druzstvo, ktoré sa prihlasi do sutaze, predlozi riadiacemu organu sutaze v spravidla termine
Zrebovania sutazi supisku druzstva v minimélne 2 exemplaroch. Kazdé druZzstvo méze mat na
supiske uvedenych najviac 2,5 nasobok poctu hracov predpisanych pre danu sutaz. Hra¢ uvedeny
na supiske nizSie nesmie mat od hra€a uvedeného na supiske vySSie osobny koeficient vy3Si o 201
a viac. Pre sutaze riadené VV BSZ sa pre zoradenie hragov na supiske zohladriuje vy3si rating
(FIDE alebo LOK). Supiska druzstva je po schvaleni riadiacim orgdnom sitaZe zverejnena v prvom
spravodajcovi prislusnej sutaze.

Pokial je v supiske volné miesto mdze druzstvo doplnit na ktorékolvek miesto v slpiske hraca, pri
splneni rovnakych podmienok ako pre zostavovanie supisiek, z dévodov prestupu, vydanej licencie,
prvotnej registracie hraca alebo doteraz nezaradeného kmenového hraca. Pricudzincoch,
Startujdcich na licenciu SSZ je doplnenie na supisku povolené najneskor do zagiatku 3. kola sitaze,
pri domécich hracoch najneskdr do 15.12. roku zaciatku sutaze. Pokial v priebehu sutaze druzstvo
dopIni hra¢a do zakladnej zostavy, povazuju sa pbvodni hraci aj novy hrd¢ za &lenov zakladnej
zostavy.

Hra¢ zakladnej zostavy, ktory v priebehu ro¢nika neodohra ani jedno stretnutie, v dalSom ro¢niku
pri zaradeni do akéhokolvek druzstva toho istého klubu sa nezapocitava do zékladnej zostavy.
Hra€ doplneny do supisky mdZe nastlpit na stretnutie najskér 14 dni od podania Ziadosti
o doplnenie. Po schvaleni doplnenia supisky je riaditel sitaze povinny to oznamit OP najblizSieho
supera a vyznacit na existujlcej supiske datum zmeny a upravit spravne poradie.

Riaditel sitaZe je povinny uviest zmeny v supiske v najblizSom spravodajcovi.

Pokial je na supiske volné miesto m6zu druzstva v 5. lige v priebehu celej sutaze doplnit hraca, ak
ku dnu registracie nema 25 rokov a ELO ma niZSie ako 1500 bodov (vratane),

Z&kladna zostava druzstva

Zakladnu zostavu druzstva tvori spravidla tofko hracov, kolko ¢lenné druZstva v sataZzi sutaZzia.
Zaraduju sa do nej hraci postupne od prvej Sachovnice. Do zakladnej zostavy mozno zapocitat
maximalne 4 hracov Startujucich na zéklade licencie, z toho maximalne dvoch na zéklade licencie
typu A (¢lanok 4.7). Zakladna zostava sa rozSiruje do limitu nezapocitanymi hraémi aj v zmysle
¢lanku 5.2. Hra¢ zékladnej zostavy mbze byt zaradeny na supisku iného druZstva tohto klubu len
mimo zakladnl zostavu vo vySSej sutazi. Vynimkou je Start hraca na licenciu.

Prihl4Ska do sutaze

Druzstvo sa povazuje za definitivne prihlasene, ked uhradi vklad do sutaze v termine stanovenom
STK.

V prihlaSke do suUtaZze a na supiske je potrebné uviest adresu hracej miestnosti, meno a adresu
organiza¢ného pracovnika (OP) a jeho zastupcu, kontakty (telefén, e-mail a pod.) na OP a jeho
zastupcu. U jednotlivych hracov je potrebné uviest datum narodenia, platny osobny koeficient v deri
zaciatku sutaZe a registradné &islo preukazu, resp. licencie SSZ. Cudzinci a hragi uvedeni na
supiske podla ¢lankov 4.5. a 4.6. musia byt zretelhe vyznaceni.

Kapitan

Pred stretnutim si druZzstvo ur¢i kapitdna, priCom je povinné oznamit jeho meno rozhodcovi
stretnutia. Kapitan predlozi delegovanému rozhodcovi doklady hracov, ktori prichadzaju do Gvahy
na zaradenie do zostavy stretnutia. Pokial sa v priebehu stretnutia nemdZze kapitan z akychkolvek
dévodov venovat svojim povinnostiam, oznami rozhodcovi meno svojho zastupcu.

Kapitin ma pravo uviest do zapisu o stretnuti eSte pred jeho podpisanim pripadné namietky
k nedostatkom zo strany usporiadatela alebo rozhodcu.

V dobe stanovenej za zadiatok stretnutia alebo najneskér do 1 hodiny od stanoveného zaciatku su
kapitani obidvoch druZstiev povinni odovzdat rozhodcovi stretnutia zostavy druZstiev. Kapitan
druZzstva mb6ze odovzdat zostavu aj s hra&mi, ktori nie s pri odovzdani pritomni s tym, Ze pritomni
hrac¢i v hracej miestnosti mdézu zacat hrat bez straty ¢asu (musi ich byt v8ak minimalne 50%
predpisaného poctu zostavy druzstva). Nepritomnym hra€om beZi ¢as od zaciatku stretnutia. Ked
sa do jednej hodiny od rozhodcom stanoveného zaciatku (spravidla podla rozpisu sutaze)
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nedostavia na stretnutie, prehravaju partiu kontumacne a s nimi aj vSetci hrac¢i pod nimi na zostave
druzstva.

Cas, ktory uplynie od stanoveného zadiatku do odovzdania zostavy rozhodcovi, sa zapodita
kazdému hracovi tohto druZstva. Pokial so zostavou otalaju obidve druZzstva, spolo¢ne strateny ¢as
si rozdelia rovnakym dielom. DruZstvo, ktoré neodovzda zostavu do 1 hodiny, prehrava
kontumacéne na vSetkych Sachovniciach. Ak ani jedno druzstvo neodovzda zostavu do 1 hodiny,
prehravaju kontumacne obe druzstva so skore 0 : 0. MeSkanie sa druzstvu prepadi, pokial’ druzstvo
dolozi, Ze bolo spésobené vySSou mocou (meSkanie verejného dopravného prostriedku, havaria).
Cakacia doba, ktorG st povinné druZstva na stpera ¢akat je pre 3., 4. a 5. ligu Bratislava-mesto
jedna hodina, ¢akacia doba pre 5. ligu Bratislava-vidiek je 2 hodiny. Rozhodca i druzstva maju
vyuzit vSetky moznosti, aby sa stretnutie odohralo. V3etky skuto€nosti tykajuce sa oneskoreného
zacCiatku uvedie rozhodca v Zapise o stretnuti.

Zostava druzstva

Hraci sa do zostavy uvadzaju v poradi podla supisky. V jednom stretnuti mézu za druzstvo nastupit
najviac Styria hraci s licenciou, ztoho maximalne dvaja s licenciou typu A. Hra¢ nesmie byt
sUCasne zaradeny do viacerych zostav v majstrovskych stretnutiach sutazi druZstiev a nemdze
zaCat’ hrat partiu v zdpase druzstiev pokial neodohra predtym hranu partiu v inej majstrovskej
sutazi druzstiev. Posudenie moznosti zacat hrat novu partiu je v pravomoci rozhodcu. PoruSenie
tohto zdkazu sa chape ako neopravnené nastlpenie hraca s dbsledkami pre druzstvo podla tohto
Clanku.

Po odovzdani zostavy nesmie byt tato doplfiovana a zamiefiané inymi hr&émi. Rozhodca je povinny
sa presveddCit, Ze zostava suhlasi so suUpiskou. Na pripadné chyby v poradi hrd€ov upozorni
kapitana druzstva a umozni mu poradie opravit. Ak sa aj napriek tomu stane, Ze sa niektoré partie
zaCnu hrat s nespravne zostavenymi dvojicami, zodpoveda za chyby kapitan druzstva. DruZstvo,
ktoré tuto skutocnost zavinilo, prehrava tieto partie kontumacne. Postihnuté bude to druzstvo,
ktorého hraci maju poradové Cisla na zostave nezodpovedajuce dislam Sachovnic, na ktorych
hraju. Druzstvo musi odovzdat zostavu najmenej s polovicou predpisaného poc¢tu hracov. Pri
nizSom pocte hracov druzstvo prehrava kontumacne na vSetkych Sachovniciach (na ktorych ma
siper pritomného hraca). Pri nizSom neZ polovicnom pocte u obidvoch druZstiev prehravaju
kontumacne obidve druzstva so skore 0:0. Ak ma druzstvo neulplny pocet hraCov, obsadzuje
prednostne prvé Sachovnice a na poslednych prehrava kontumacne.

Zagiatok stretnutia

Stretnutie zacina v hodine stanovenej rozpisom sutaze. Pokial hostujuce druZstvo z dévodu
dopravného spojenia poZiada domacich o posun zaciatku o 1 hodinu dopredu, resp. dozadu,
domaci st povinni vyhoviet. VacSie ¢asové posuny uz zalezia len na dobrovolnosti domacich.
Ziadost 0 zmenu zagiatku st hostia povinni odoslat’ preukazatelne organizaénému pracovnikovi
supera najneskor 14 dni pred stretnutim. O dohode informuje Ziadatel riaditela sutaze.

Priebeh stretnutia

Sutaz sa hra podla pravidiel FIDE a ich vykladu platného v SR. Hracie tempo je bud 2 hodiny na
40 tahov + 1 hodina na zvySok partie alebo 1,5 hodiny na 30 tahov + 1 hodina na zvySok partie.
V 3. lige je spravidla ¢as na rozmyslanie 2 hodiny na 40 tahov, potom 1 hodina na zvySok partie.
V 4. a 5. lige je spravidla ¢as na rozmysSlanie 1,5 hodiny na 30 tahov, potom 1 hodina na zvySok
partie. Konkrétne hracie tempo v jednotlivych ligach musi byt zname najneskér pri Zrebovani sutazi
amusi byt uvedené v avodnom spravodajcovi. V priebehu partie nesmie do partii ¢lenov
druZstva zasahovat nikto. Kapitan, resp. nim povereny zastupca sa méze vyjadrovat len k ponuke
remizy zo strany supera alebo k otdzke spoluhrdéa o moznosti ponuknut remizu. Musi sa pritom
zdrzat akychkolvek komentarov, najvhodnejSie je privolat k tomuto aktu rozhodcu.

V pripade hrajliceho rozhodcu, ak musi posudit sporny pripad a je prave na tahu, sa jeho partia
prerusi na 3 minaty a potom pokracuje dalej. Vynimkou je 5 minat pred ¢asovou kontrolou, ¢asova
kontrola, resp. poslednych 5 minat v partii. Vtedy sa jeho partia nepreruSuje a sporny pripad sa
posudi neskoér.

Povinnosti po skonéeni stretnutia
Obidvaja kapitani a rozhodca podpiSu zapis. Ak niektory z kapitdnov odmietne podpisat zapis,
uvedie tuto skuto€nost rozhodca do zapisu. V pripade nejakej opravy v zapise sa to jasne vyznaci
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a zapiSe, iba Skrtnutie sa nepovaZzuje za platnd zmenu. V prvy pracovny den po stretnuti odoSle
domaci oddiel original zapisu o stretnuti riaditefovi sitaZze. Riaditel sutaze méze v spravodajcovi
stanovit aj neskorsi termin na odoslanie zapisu, ak stanovi nahlasenie vysledku aj inym spésobom
(email, SMS, telefén). Rozhodca si uplatni narok za rozhodovanie u toho, kto si ho vyZiadal (pozri
¢lanok 2.2). V pripade zapoctu sitaze na FIDE riaditel sitaze alebo domaci oddiel je povinny
uschovat do skonc&enia sutaze aspon jednu sadu partiarov (origindly), ktoré hra¢i musia odovzdat
po skonc&eni partie (konkretizované v rozpise sutaze).

5.10. Hracia miestnost’

6.1.

6.2.

6.3.

7.1.

7.2.
7.3.

Kazdé druZstvo musi mat pocas celej sutaZze zabezpe&enu hraciu miestnost, ktora by mala spifiat
zakladné normy ako primerana velkost, uzavretost, volny pristup k WC. V pripade, Ze druZstvo
nema zabezpe€enu hraciu miestnost a druzstvo supera (hostia podla vyZrebovania) suhlasi
s odohratim zapasu v ich hracej miestnosti, tak je povinné (ak to sUper vyZaduje) sa primerane
podielat na nakladoch pri prendjme tejto hracej miestnosti k odohratiu zapasu. Ak sa v zapase
stretnt dve druZstva, ktoré nemaju hraciu miestnost, tak vyZzrebované domace druzZstvo je povinné
sa postarat 0 zabezpecenie miestnosti k odohratiu zapasu. V pripade neodohrania zapasu preto,
Ze hracia miestnost’ nie je k dispozicii z vazneho dbévodu alebo nie je vhodna na uskuto&nenie
zapasu, je potrebné to uviest do zapisu o stretnuti a do 24 hodin informovat’ riaditela sutaze.
Druzstva maju moznost (pred informovanim riaditela sutaze) dohodnut’ sa na odohrati stretnutia do
7 dni. V opa&nom pripade o dalSom postupe rozhodne STK.

HODNOTENIE VYSLEDKOV

Za vyhru partie ma druzstvo v stretnuti 1 bod, za remizu 0,5 bodu, za prehru 0 bodu. Vysledky
partii sa navzajom sc€itaju a sucet bodov tvori skoére. Stretnutie vyhrava druZstvo, ktoré dosiahlo
vySSie skére. Pri rovnosti skére skondilo stretnutie remizou.

Za vyhrané stretnutie sa druzstvu pocitaju 3 body, za remizu 1 bod, za prehru 0 bodu. Sucet takto
ziskanych bodov ur¢i poradie v sutazi.

Ak po skonéeni sutaze dosiahnu dve alebo viac druzstiev rovnaky pocet bodov, je na urcenie
poradia rozhodujuce skore zo vSetkych stretnuti. Ak sa podla tohto kritéria nerozhodne, rozhoduje
pocet ziskanych bodov a potom skoére zo vzjomnych stretnuti zainteresovanych druZstiev. Keby
ani toto kritérium nerozhodlo, prideli sa obidvom druZzstvam rovnaké umiestnenie. Ak by sa v3ak
rozhodovalo o postupe, resp. o zostupe, rozhodne riadiaci organ o usporiadani doplnkového
stretnutia, resp. turnaja.

Ak niektoré druzstvo vystlupi alebo je vylu¢ené zo sutaze skor, ako ma odohranu polovicu stretnuti,
jeho odohrané stretnutia sa anuluju. Ak malo odohrant aspon polovicu stretnuti, prehrava zvysné
stretnutia kontumacéne. Ak sa druZzstvo nedostavi poCas sutaZze dvakrat na stretnutie, bude
vyli¢ené zo sutaze. Druzstvo, ktoré vystlpilo alebo bolo vyli¢ené, sa bez ohladu na pocet
ziskanych bodov zaradi na posledné miesto vtabulke a zostupi do 5. ligy. Ak bolo druzstvo
vylu¢ené z 5. ligy, tak v pripade prihldsenia do dalSieho ro¢nika plati dvojnasobny vklad do sutaze
(aj dalSie druzstva z daného klubu nad pocet druZstiev v predchadzajucom ro¢niku).

OSTATNE POVINNOSTI

Usporiadatel zodpoveda za v€asné a dostatocné pripravenie miestnosti (minimalna teplota 18 °C),
jednoznacné ur€enie poradoveho €isla Sachovnic, hracieho materidlu (supravy, bezchybné hodiny,
partiare, zapis o stretnuti). V prdvomoci rozhodcu stretnutia je posudit sporné pripady. V sutaziach
riadenych VV SSZ je vhodné pripravit’ primerané obg&erstvenie.

Hostujuce druZstvo si zvoli taky sposob dopravy, aby sa na stretnutie dostavilo v&as.

Rozhodca uréeny na rozhodovanie stretnutia je povinny dostavit sa v€as, aby mohol skontrolovat
hraciu miestnost, material a doklady hraCov. Na pripravenom tlaCive vedie v 3 exemplaroch Zapis
o stretnuti, do ktorého uvedie vysledky, namietky pred stretnutim, po¢as neho alebo ihned po
stretnuti. V pripade sporu spiSe protokol, ktory po podpise kapitdnov odoSle usporiadatel riaditefovi
sutaze.
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Sut'azny poriadok pre majstrovské sit'aze druzstiev 3., 4. a 5. ligy Bratislavského kragja

Ak sa na stretnutie nedostavi delegovany rozhodca, postupuje sa podla ¢lanku 2.2 a ak sa
delegovany rozhodca dostavi neskér, prevezme ihned vedenie stretnutia.

Usporiadatel je povinny informovat najneskdr 5 dni pred stretnutim rozhodcu, organizaéného
pracovnika supera a riaditela sitaze o zmene hracej miestnosti, terminu a ¢asu stretnutia.

V3Setci zu€astneni st povinni chovat sa tak, aby nebolo poskodené dobré meno Sachovej hry.

PROTESTY, ODVOLANIA A PRAVOMOCI RIADIACICH ORGANOV

Protesty

Pri poruSeni pravidiel FIDE a ich vykladu, Sutazného poriadku a Rozpisu sutaze moéze byt podany
protest. Protest podava Statutarny zastupca klubu alebo organizaény pracovnik druZstva
predsedovi Sportovo-technickej komisie BSZ najneskér do 3 pracovnych dni od udalosti, ktora je
predmetom protestu.

Opis protestu poSle protestujuci preukazatelne tiez druhej strane, ktora méze byt prijatim protestu
postihnuta, rozhodcovi stretnutia a riaditefovi sitaZze. V pripade podania protestu prostrednictvom
emailovej posSty su adresati povinni obratom potvrdit' prijatie protestu. Druhd strana, prip. rozhodca
stretnutia su povinni vyjadrit sa k protestu do 3 pracovnych dni od doru€enia opisu protestu.
Adresu (postovii a mailov() pre kontakt s predsedom STK BSZ je riaditel sitaZe povinny uviest
v prvom spravodajcovi sutaze.

Protestny a odvolavaci vklad

Protesty a odvolania musia byt doloZzené poplatkom, ktory je stanoveny v 3. lige 900,- Sk (30,- €),
v 4. lige 700,- Sk (23,- €), vb5.lige 400,- Sk (14,- €). Vklad sa poukazuje zloZzenkou alebo
bankovym prevodom na Géet BSZ.

RieSenie protestov

O proteste rozhodne prislusna STK do 14 dni od doru¢enia vietkych podkladov. Rozhodnutie
o proteste zasle prislusna STK doporuene protestujicemu a vsetkym zddastnenym stranam.
Ak je protest uznany, hoci aj Ciasto€ne, protestny vklad sa vracia v celej vySke protestujucemu.
Pokial je protest zamietnuty, prepada vklad v plnej vySke v prospech riadiaceho organu.

Odvolanie

Vocéi rozhodnutiu o proteste je mozné podat odvolanie do 15 dni od doru€enia rozhodnutia na VV
BSZ, ktorému podlieha STK. Aj k odvolaniu je potrebné priloZit doklad o zaplateni poplatku podfa
¢lanku 8.2. O vréateni, ¢&i prepadnuti vkladu platia rovnaké ustanovenia ako v ¢&lanku 8.3.
Rozhodnutie VV BSZ o odvolani je kone¢né.

Pravomoci riadiacich organov

Riadiaci organ taktiez stanovuje vySku postihu a zastavenie Sportovej ¢innosti na urcitd dobu pri
poruSeni rozpisu sutaze, pravidiel a Sutazného poriadku.

V pripade preukézatelného dodato€ného zistenia poruSenia rozpisu sutaze, pravidiel FIDE alebo
Sutazného poriadku je riadiaci organ sufaZze opravneny a povinny vydat otom pravoplatné
rozhodnutie najneskér do 14 dni od zaregistrovania zistenia resp. zverejnenim v najblizSom
spravodajcovi sutaze.

Podnety o poruSeniach po lehote 14 dni od skonéenia sutaze sa uz nerieSia.

Dévodom na postih je:

-~ neodbévodnené nenastlpenie hraca zakladnej zostavy ani na jeden zdpas pocCas celej sutaze
v 3. aVv 4. lige, vySka postihu 200,- Sk (7,- €),

~ kontumacna prehra druzstva (v poslednych dvoch kolach alebo v poslednom dvojkole
dvojnasobna pokuta), vysSka postihu v 3. lige 500,-Sk (17,- €), v 4. lige 400,- Sk (13,- €),
v 5. lige 300,- Sk (10,- €), pri druhej kontumacnej prehre vyltu€enie zo sutaze,
kontumacné prehra za neobsadenie Sachovnice v zapase, vysSka postihu v 3. lige 120,- Sk
(4,- €), v 4. lige 90,- Sk (3,- €), v 5. lige 60,- Sk (2,- €),

~ heopravnené nastupenie hraca na zapas, vySka postihu 500,- Sk (17,- €),

-~ nenahlasenie vysledku v stanovenom termine , vySka postihu 150,- Sk (5,- €),
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Sut'azny poriadok pre majstrovské sit'aze druzstiev 3., 4. a 5. ligy Bratislavského kragja

neodolanie zapisu zo stretnutia v stanovenom termine, vySka postihu 150,- Sk (5,- €),
poruSenie Sutazného poriadku resp. rozpisu slUtaze (podfa zavaznosti), vyska postihu do
1500,- Sk (50,- €) udeluje STK BSZ.

Pokuty uhradza klub, ktorého druZstvo bolo postihnuté, vyluéne na Gget BSZ 42033062 / 0200 do
30 dni po skonéeni sutaze, najneskdr do terminu stanoveného v rozpisoch satazi pre dalsi roénik
s priplatkom 100,- Sk za oneskorenie. Bez zaplatenia pokuty druzstvo nebude pripustené do
dalSieho ro¢nika.

Vyklad élankov 4.3. - 4.7.

Druzstvo si mbze uviest na supisku licenénych hraov typu A (cudzinci a domaci nad 18 rokov)
a licenénych hracov typu B (mladi hraci do 18 rokov a Zeny).

Do zakladnej zostavy druZzstva m6zu byt zapocitani maximalne 4 licenéni hragi, z toho iba dvaja typu A.
Ak druzstvo zaradi do zakladnej zostavy maximalne jedného hraca s typom licencie A, potom moZze
primerane zvysit poCet licenénych hracov typuegdrie B o jedného, pripadne dvoch hrd€ov na maximalne
povoleny pocet licenénych hracov.

Do zostavy stretnutia mdZze druzstvo uviest maximalne 4 licenénych hracov, z toho maximalne dvoch
typu A. Ak druzstvo zaradi do zostavy stretnutia z typu A iba jedného hraca alebo nezaradi Ziadneho
hraCa, potom méze primerane zvysit pocet licenénych hracov typu B o jedného, pripadne dvoch hracov
na maximalne povoleny pocet licenénych hracov v stretnuti.

Vyklad €lanku 5.1.

Bez hodnoverného preukazu totoznosti rozhodca nemusi povolit hraovi nastupit k zapasu pokial ho
nepozna. Tieto skuto€nosti uvedie rozhodca do Z&pisu o stretnuti. O dalSom postupe rozhodne riadiaci
organ sutaze.

Vyklad €lanku 5.2.

Ked hra¢ zakladnej zostavy neodohra v priebehu sutazného ronika ani jedno stretnutie, mdze byt
v dalSom ro¢niku opat zaradeny do zakladnej zostavy toho istého druzstva, ale sa nezapocitava do
zakladnej zostavy. Znamena to, Zze myslena Ciara za zakladnd zostavu sa robi o jedného hraca nizSie.
Pokial je schvalena supiska alebo doplnenie supisky u riaditela sutaZze, ale druzstvo neurobilo zmenu
na svojej existujlucej supiske, resp. druzstvo fyzicky nema k dispozicii svoju supisku, tak sa to
nepovazuje za dévod na kontumaciu druzstva, ale posudzuje sa to ako poruSenie Sutazného poriadku
s vyskou postihu do 300,- Sk (10,- €).

Vyklad €lanku 5.5.

a) Pokial druzstvo mesk& menej nez 1 hodinu, mbZe poziadat o anulovanie strateného ¢asu s tym, Ze
predlozi doklad o meSkani dopravného prostriedku, resp. havarii vozidla, ktorym sa predpokladali
dostavit na stretnutie. DruZzstvo si vSak mOZe nechat nastavit strateny €as, ak uvazi, Ze nebude
moct predloZit hodnoverny doklad.

b) Pokial druzstvo meska viac ako 1 hodinu ale menej neZ je stanovend Cakacia doba, je super
povinny ¢akat’ a nastlpit na odohranie stretnutia. Hra¢i meSkajliceho druzstva vSak musia predlozit
hodnoverny doklad o meSkani. Udalost, ktora sa povaZuje za pri¢inu oneskoreného nastupu
druZstva, sa musi tykat miniméalne 3 hraCov druzstva.

c) Termin na predloZenie dokladu o meSkani s 3 pracovné dni po dni odohrania stretnutia a to
riaditelovi sutaze. O hodnovernosti dokladu o meSkani teda nerozhoduje kapitan ani rozhodca.
Ak druzstvo poziadalo o hru bez straty ¢asu a hodnoverny doklad nepredlozi, riaditel sutaze
stretnutie skontumuje v prospech supera.
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d)

f)

9)

h)

Sut'azny poriadok pre majstrovské sit'aze druzstiev 3., 4. a 5. ligy Bratislavského kragja

Pokial druzstvo pride az po uplynuti Eakacej doby, nie je stper povinny hrat. Ak vSak napriek tomu
v zaujme odohrania stretnutia nastupi, platia podmienky ako v odseku b) vykladu tohto ¢lanku.
Nadalej plati povinnost dodat hodnoverny doklad.

Hostujuce druzstvo straca narok na odpustenie ¢asu oneskorenia, pokial pouzilo taky dopravny
prostriedok, ktorym by na stretnutie priSlo s oneskorenim, a nepouZilo svoje pravo na zmenu
zacCiatku podla ¢lanku 5.7.

Podla ¢lanku 5.5. Satazného poriadku sa kapitdnovi druzstva umoZzfiuje odovzdat zostavu aj
s hr&&mi, ktori nie su pri odovzdani pritomni. Rozhodca aj v takomto pripade otvori stretnutie na
vSetkych Sachovniciach, ktoré podla odovzdanych zostav s obsadené oboma suUpermi, hoci
pritomni nie su, a su€asne spusti hodiny na vSetkych Sachovniciach. Pri nastaveni ¢asu pre
oneskorené odovzdanie supisky rozdeli spolo¢ne strateny ¢as medzi obe druzstva rovnakym dielom.
Rozhodujlice pre nastavenie spotrebovaného ¢asu na hodinach je doba, ktora uplynula od
stanoveného zaliatku stretnutia (uréeného rozpisom alebo rozhodcom) do skuto€ného zaciatku
stretnutia.

Hrag, ktory bol uvedeny do zostavy sa musi dostavit k partii do 1 hodiny od stanoveného zaciatku
stretnutia podla ¢lanku 6.7 Pravidiel FIDE, inak partiu prehrdva kontumacne. Sucasne s touto
prehrou sa pre vysledok stretnutia kontumuju vSetky partie od tejto Sachovnice nadol. Tieto partie sa
vSak riadne dohraju a ich skutoény vysledok sa hra€om zapocita na osobny koeficient.

Pri pouziti digitdlnych hodin s pridavanim ¢asu za jednotlivé tahy (tdto moznost plati pri hracich
tempach pouzivanych v sa€asnosti iba vo vysSich sataziach) plati povinnost zapisovat cell partiu
a neplati ¢lanok 10.2 Pravidiel FIDE, t.j. moZnost Ziadat o remizu, pretoZe sUper neusiluje alebo

nemé6ze usilovat o vyhru.

Zavereéné ustanovenia

a)
b)

Sutazny poriadok vratane zmien bol schvaleny VV BSZ dia 27. 08. 2008.
Platnost' v plnom zneni sa ur€uje diiom 01.09.2008.

Jozef Sorsak Mgr. Peter Faltan
predseda VV BSZ predseda STK BSZ
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